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Die Kunst des Scheiterns: Warum wir Videospiele lieben, obwohl wir immer verlieren (Luftraum) (German Edition):

Eine Anleitung zum schouml;ner Scheitern! Ein Freibrief zum Daddeln! Jesper Juul erklauml;rt, warum wir
Videospiele lieben, obwohl wir scheitern, und welch komplexe Phauml;nomene dieser Zeit sie sind! Warum spielen
wir Videospiele? Was kann so reizvoll daran sein, wieder und wieder von Monstern, anderen Spielern und
undurchschaubaren Rauml;tseln besiegt zu werden? Jesper Juul ist Ludologe - Videospielforscher an der Danish
Design School Kopenhagen. In einem heiteren wie tiefgruuml;ndigen Sachbuch erklauml;rt er die Welt des
Videospielens zu einem Testfeld menschlichen Verhaltens, einem hochemotionalen Erlebnis, einer Lernerfahrung und
einer psychologisch verzwickten Mischtrommel unterschiedlicher Reaktionen. Zu einer Welt, die weder sinnlos noch
langweilig ist, die nur eben ein wenig anders funktioniert als das Leben um sie herum.



